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                          Організовуючи виховну роботу в навчальних закладах освіти, слід пам’ятати про велику роль гри в житті дитини.

Видатний педагог В.О.Сухомлинський писав :” Гра – це велике світле вікно, через яке в духовний світ дитини вливається живильний поток уявлень, понять про навколишній світ. Гра – це іскра, що запалює вогник допитливості та кмітливості”.

Тому, враховуючи особливості вікового психологічного розвитку дітей і підлітків, своєрідність їхнього духовного світу, піклуючись про хороший емоційний і фізичний стан кожного вихованця, педагогам у своїй  навчальній діяльності, а особливо у канікулярний період,  необхідно використовувати різні види ігор.
Але  ж недарма кажуть, що гра – справа серйозна. Тому є певні

МЕТОДИЧНІ ВИМОГИ ДО ОРГАНІЗАЦІЇ ГРИ:

· вибір гри залежить від виховних завдань, які необхідно вирішити в роботі з дитячим колективом;

· необхідно враховувати психологічні та фізичні особливості, навички, вміння, інтереси дітей;

· гра повинна мати ефектний початок і кінець, передбачати певні труднощі, інакше буде нецікаво; якщо гра – подорож іде за станціями, їх має бути не більше п’яти, інакше гра розтягнеться;

· важливо, щоб після гри, разом з дітьми обговорити її результати

До вашої уваги ми пропонуємо масові ігри, які можна використовувати як при складанні сценарного плану якогось свята, так і для знайомства, організації роботи, перепочинку, і просто для задоволення дітей та, ми сподіваємось, і педагогів.
ІГРИ ЗІ СКАРБНИЧКИ ГУРТКА «ІГРОТЕХНІКИ» БІЛОЗЕРСЬКОГО ЦЕНТРУ ТВОРЧОСТІ ДІТЕЙ ТА ЮНАЦТВА
( керівник гуртка Будко О.М.)

ГРА - ЗНАЙОМСТВО .
Ведучий говорить , а діти виконують те, про що він говорить.
Вед.   В цьому залі друзі всі – 
           Ти і я, і ми, і ви.

           Посміхнись сусіду справа,

           Посміхнись сусіду зліва –

           Ми одна - сім’я.( діти виконують)

                            Привітай сусіда справа,

                            Привітай сусіда зліва,

                            Ми одна сім’я.

           Познайомсь з сусідом справа,

           Познайомсь з сусідом зліва,

           Ми одна сім’я.

                            Обніми сусіда справа,

                            Обніми сусіда зліва,

                            Ми одна сім’я –

                            Ми і ви, і ти, і я!

ЗНАКОМКА.

Ведущий говорит слова, а дети, услышав свое имя, выполняют задания ведущего.

Ну - ка дружно, Наташи и Алеши,
Похлопайте вместе в ладоши.

А теперь ,Сережи и Светы,
                                         Попробуйте сделать вот это. (хлопки над головой)

Саши и Юли, не молчите,

Громко букву «а» кричите.

         Пусть сейчас подпрыгнут ввысь

                                            Тани, Маши и Борис.

Димы, Гали, что сидите,

Вы нам дружно подмигните.

                                            Ну а если в этот час

                                             Здесь Ларисы или Стас –

                                             Чтобы вас узнали сразу

                                             Громко топните три раза.

Всех ребят нам не обнять,

Всех имен нам не назвать.

Те, кого не назвала –

Громко крикните: «Ура!»

ВЕСЕЛАЯ ПЕРЕКЛИЧКА.

- Все, у кого в имени есть названная буква, сделают то, о чем их просят.

- Слушайте внимательно, отзываться обязательно!

- У кого есть буква А, дружно крикнем все: Ура!

- У кого есть буква О, ну – ка все до одного прокричите - ка в ответ очень     громко всем: Привет!

-  Все владельцы буквы И скажем дружное: Ап – чхи!

- Кто имеет букву Е, скажет весело нам: Бе-е-е!

- А кто дружит с буквой Я, пусть покажет на себя.

- У кого же буква Ю, пропоет: Ля – ля, лю – лю!

- И давайте все сейчас улыбнемся дружно враз.
ЗДРАВСТВУЙТЕ.

Ведущий говорит слова и показывает движения, игроки за ним повторяют:

- Здравствуйте! (машет приветственно рукой)

- Как дела? ( растопыривает руки в разные стороны)

- Как всегда! ( взмах рукой)

- Кутерьма! ( поднимает ладони на уровне головы и шевелит пальцами)

- Дружно мы ( сжимает руки перед собой)

- Повторим ( показывают как «Кутерьму»)

- И в ладоши ( показывает свои ладони всем)

- Застучим ( хлопают в ладоши)

Ведущий хлопает в ладоши определенный ритм (4 раза – разный). Дети за ним повторяют.

ВЕСЕЛА ЗАРЯДКА.
( Повторюють рухи за ведучим, кожен на 4 рахунки)

· Потягнулись („потягушки” , руками поперемінно)

· Похитались ( головою в боки)

· Розходились ( крокуємо на місці)

· Розігнались (біг на місці)

· Руки – крила ( махи руками – долонями навхрест)

· Ноги – сила ( стрибки на місці, руки на поясі)

· Гнеться тіло ( нахили в боки)

· Зарядилось ( руки на 1 – 2 уперед – жест „Во!”)

   ( Проводиться кілька раз, темп прискорюється -  на останній раз

· Походили (крокують на місці)

· Личко вмили ( імітують)

· Потім ... сіли (сідають на місця)

ІГРИ НА УВАГУ.
Вухо – ніс.

Зі мною, щоб товаришувати, слід усім вам в ігри грати,

Мовчки, сонно не сидіти, колобродити, свистіти,

Пісні , танці добре знати, щоб призи собі забрати.

Нумо, дружна дітвора, всі до гри готові?

Тоді не гаєм часу ми, приступаємо до гри.

· Руку праву підняли, за носик себе узяли.

· Ліву руку підняли, у колечко протягли

Та за праве вушко себе ущипнули.

· Молодці! Усе зробили і ніяк не начудили.

· А тепер сплесніть в долоні та зміняйте руки.

· Ліва ручка тримає носик, а права – ліве вушко.

· Зрозуміла вам ця гра? Тоді увага, дітвора!

· Гру ми всю почнем спочатку, а хто краще зробить все,

     Той отримає нагороду!

Луна.

( потрібно повторювати останній склад останнього слова у строчці)

· Раз, два, три, чотири, п’ять (ять – ять)

· Починаємо ми грать (ать – ать)

· На галявині в ліску (ку –ку)

· Чуть зозулю на дубку (ку – ку)

· Білка плигає – плиг – скок (ок – ок)
· Із ялинки на дубок (ок – ок)

· Вдома щоб не нудьгувати (ати – ати)

· Можна в лісі погуляти (яти – яти)

· Квітки, ягоди збирати (ати – ати)

· І в народні ігри грати (ати – ати)

· Ви стомились повторяти?( яти – яти)

· Дозволяю помовчати (ати – ати)

Праздник.
 Сначала выучим с ребятами простое стихотворение:

Мы пришли на праздник,

Он такой проказник,

Он такой проказник –

Праздник, праздник, праздник!

А теперь по очереди будем заменять слова движениями ( замененное слово уже не говорим! Кто ошибается , можно вызвать на сцену, а потом разыграть фанты)

« мы» - обводим руками всех и показываем на себя

« пришли» - маршируем на месте

«он» - показать рукой на кого – нибудь

«такой» - обе руки показывают жест «Классно»

«проказник» - большие пальцы рук к вискам, остальные растопырены, язык высунут.

«праздник» - заменяем последним – хлопают в ладоши и улюлюкают или кричат «ура».
Диспетчер.

Обладнання: свисток
2 команди стають у колони, кладуть руки на талію попереднім гравцям. Це – два „потяги”. Ведучий – диспетчер, що дає сигнали „ешелонам”. Залежно від того, скільки свистків дасть „диспетчер”, команди та вболівальники роблять:

1 свисток: состави – крок вперед, глядачі – оплески.

2 свистки: состави – крок назад, глядачі – два удари ногами.

3 свистки : состави – на місці стоять, глядачі – „Ха – ха – ха”.

Перемагає та команда, яка краще розуміє сигнали диспетчера.

Собаки й півні.

Гравці стоять у колі. Кожний вибирає собі назву міста своєї чи зарубіжної країни ( як домовляться). Один з гравців запитує:» А що, у місті… собаки кукурікають, а півні гавкають?» Той, хто вибрав назване місто, відразу відповідає:» Ні, у місті … собаки не кукурікають, а півні не гавкають. Місто, в якому собаки кукурікають, а півні гавкають, називається…» ( називає місто, що обрав інший гравець). Той має відповісти в такій самій формі. Якщо він щось наплутає чи затримається з відповіддю, то платить фант. Наприкінці гри власники фантів виконують смішні завдання.
МАСОВКИ.
Автомобіль.

( повторювати рухи за ведучим)

Візьмемо руль у руки,

Повернем вліво – вправо,

Тепер всі забібікаєм,

І скажемо:” Вперед!”

                                 Натиснули педалі,

                                 І фари заблищали,

                                 І знову забібікаєм,

                                 Ще скажемо:”Вперед!”

Піднімем руки вгору,

Заплещемо в долоні

І наш автомобільчик

Всі разом заведем!

                                 Ви все зробили вірно,

                                 Тепер почнем спочатку,

                                  Щоб наш автомобільчик

                                  Зміг знову працювать!

(повтор  з самого початку)

· Ви все зробили вірно,

Тож наш автомобільчик

Працює знову добре,

Ми можем мандрувать!

Музична масовка.
Вед.  Є таланти в цьому залі?

          Нумо разом: халі – галі!

Всі.   Еге – гей, халі – галі,

         Еге – гей, халі – галі.

Вед.  Дуже я люблю дітей,
          Які співають: гей, гей, гей!

Всі.   Гей – гей – гей!

         Гей – гей – гей!

Вед.  Аж здригається земля,

          Як затягнеш: траля – ля.

Всі.    Траля –ля, траля –ля.

           Траля – ля, траля – ля.

Вед.   Я солістка вправна є,

           Що співає :є – є- є!

Всі.    Є – є – є, є –є –є,

           Є – є – є, є – є – є!

Вед.   Пісня – краща із оздоб.

           Підхопили: гоп – гоп – гоп!

Всі.    Гоп – гоп – гоп!

           Гоп – гоп – гоп!

Вед.   Класний вийшов шлягерок! 

           Чим ми гірші від зірок?

Смешинки.

- Если нечем вам заняться,

  Предлагаю посмеяться.

  Девчонки будут смеяться так: хи – хи –хи!( репетиция)

  Мальчишки так:  ха – ха – ха!

  А взрослые вот так: хо – хо-хо!

- Кто себя в стишке узнает,
  Тот смеяться начинает:

- Голос чей у нас так звонок?

  Ну, конечно, у девчонок…(девочки смеются)

- Кто вечно бегает вприпрыжку?

 Энергичные мальчишки ! (мальчики смеются)

- Серьезные и рослые

  Бывают только взрослые…( взрослые смеются)

( игру можно повторить несколько раз , меняя местами очередность).
Армія.

2 ведучих – зал ділять на дві половини.

Ведучі – „ генерали”, а частини зала – їх армії.

Генерали похваляються один перед одним:

1. Моя армія уміє плескати ( 1 армія плеще в долоні)

2. А моя армія може не тільки плескати (2 армія плеще в долоні), а й топати ногами ( 2 армія топає ногами)

1. Моя армія може не тільки плескати ( виконують), не тільки топати ( топають), а й махати шаблею ( імітують).( І далі подібно).

Варіанти команд: стріляти з пістолета, стріляти з кулемета, кидати гранати, взривати бомби, кричати „Ура”...
Вот так!

Ведущий говорит и показывает движения, ребята отвечают и повторяют за ним – репетиция, потом повторяют движения  и слова сами, без показа ведущего.

Вед.- Как живешь?           - Вот так! (  показывают вверх большой палец)

       - Как бежишь?           - Вот так! (  руки согнуты в локтях, перебирают 

                                                                ногами, как при беге)

       - Как плывешь?         - Вот так! (  показывают стиль плавания)

       - Вдаль глядишь?      - Вот так! ( руки  , как бинокль)

       - Ждешь обед?          - Вот так! (  подпереть рукой щеку)

       - Машешь вслед?      - Вот так! (  помахать)

       - Утром спишь?         - Вот так! (  руки вместе под щеку, глаза

                                                                закрыты)

      -  А шалишь?               - Вот так! (  надуть щеки и хлопнуть по ним с

                                                                 двух сторон кулаками)
Шумовой оркестр.
Зал делится на части : спереди – «ударные», справа – «скрипки», слева – «флейты», сзади – «колокольчики».  Ведущий – дирижер. Каждый «инструмент» шумит, когда ведущий показывает:

Руки вверх – скрипки

Руки на голову – ударные

Руки к губам – флейты

Жест «звенит колокольчик» - колокольчики.
Ведущий говорит:

Наш оркестр – загляденье!

А звучит – на удивленье !

 ( после слов начинает показывать движения)

Задача оркестра: вступать строго по своей команде и производить как можно  больше шума.

Задача ведущего: постараться уложить жесты в ритм песни, чтобы получилось подобие мелодии.

( например, «В траве сидел кузнечик», « Маленькой елочке...» и т.д.)

РУХЛИВІ ІГРИ.

Тигриная охота.

Реквизит: мяч.

Игроки стоят по кругу. В середине круга – водящий, «тигр». Игроки перебрасывают мяч друг другу или перекатывают его по земле, а «тигр» старается его поймать.

Как только ему  это удается, на его место становится другой – тот, кто прозевал мяч или невольно сам подбросил его «тигру».

Мисливці .
Реквізит: 3 м'ячі.

Обирають трьох ведучих – «мисливців». Вони розміщуються в різних кінцях майданчика, маючи в руках по одному малому м'ячу. Решта гравців теж розходиться по майданчику. За командою ведучого: «Стій!», усі гравці зупиняються там, де їх застала ця команда. «Мисливці» з місця кидають у гравців м'ячем. Гравці можуть ухилятися від м'яча, але сходити з місця не мають права. « Мисливець», який влучив у гравця, міняється з ним ролями. Перемагають гравці, які не були або були найменшу кількість разів у ролі «мисливця».

Золотой ключик.

Реквизит: 2 ключа на  колечках, 4 бумажных «носа».
Играют две команды по 8 – 10 человек. Командам выдают  по одному ключику, укрепленному на колечке, и по два «носа» - длинные, бумажные, с резиновой подвязкой. На расстоянии нескольких метров от каждой команды ставится по стулу, первые игроки по команде надевают «носы», цепляют на них ключики и бегут каждый к своему стулу. Оббегают его и возвращаются к своей команде. Подбежав к первому игроку в своей колонне, они «носом», без помощи рук, перемещают ключик на «нос» следующего игрока. Побеждает команда, закончившая забег первой.
Ядро барона Мюнхгаузена.
Реквізит: два «ядра»( повітряні кульки) з написом .( про всяк випадок декілька додаткових кульок.)
Командна гра.

· Пам'ятаєте, як пересувався барон Мюнхгаузен, осідлавши гарматне ядро?

Тримаючи «ядро» між колінами, необхідно подолати відстань від старту до фінішу і назад.

Потім «ядро» передають наступному гравцеві. 

Якщо «ядро» «вибухне» (лопне) – гравець вибуває з гри.

Перемагає та команда, яка втратила найменшу кількість «ядер» та гравців.
ПРОСТО ВЕСЕЛІ ІГРИ.

От так я.

Двоє гравців рахують уголос разом до 30. Один із гравців замість числа «три» та всіх наступних, які діляться на три, голосно та чітко вимовляє: « От так я!» Другий партнер вимовляє: «Не боюсь!» замість чисел, які діляться на чотири, та самого числа «чотири». Перемагає той, хто ні разу не зіб'ється.

Печемо торт.

Ведучий говорить слова, виконує рухи, діти повторюють за ним

( можна по командах)
· Ось у мене макітра( ліва рука зігнута півколом), макогін ( права рука розмішує)

· Добавляємо води, муку, сіль, цукор, розмішуємо, розбиваємо яйце (4 штуки)- беремо правою рукою через ліве плече – хоп,

· Розбиваємо об плече – цок,

· Вкидаємо в макітру – хлюп,
· Викидаємо залишки через праве плече – сюп ( повтор дій і вигуків 4 рази)

· Місимо і розкатуємо корж. Садимо в піч. 

· Повторюємо під музику декілька разів.

·  Ось торт і готовий!

Диня.

4 команди або зал на чотири частини.

- Пропоную „з’їсти диню”.

1 команда – „ кидає” диню 2 команді, роблять рухи руками зі словами:

 „У –ух!”

2 команда „ріже” диню, показуючи руками й говорячи: „Чик, чик, чик!”

3 команда – „Їсть”  диню, говорячи :” Ням, ням, ням!”
4 команда – „наїлась” та відпочиває після обіду, говорячи:
 „А – а – а – ах!”
Темп гри поступово  збільшується.

     Є  велика  кількість найрізноманітніших ігор. Багато з них прийшли з минулого, багато з нашого повсякдення, багато ви можете самі придумати. Тільки ваше бажання, творчість, а головне, любов до дітей – і незабутній   відпочинок для дітей і для вас забезпечений.
Честное слово,

Играть  - интересно,

Жизнь без игры – невозможная жизнь.

И я сознаюсь вам честно –  пречестно,

Каждый из взрослых играет чуть – чуть.

                                    Г.Бардин.

Тому,

ГРАЙТЕ  З  НАМИ,

ГРАЙТЕ  ЯК  МИ,

ГРАЙТЕ  КРАЩЕ  НАС!

